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Додаток 2
до наказу Відділу освіти та 

молодіжної політики
Кілійської міської ради 
від  10.03.2021 року № 33 
ПОЛОЖЕННЯ 
про проведення територіального етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької 

військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») у 2020/2021 навчальному році
1. Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл» («Джура») (далі – гра «Джура») є системною формою національно-патріотичного виховання дітей та молоді, важливим засобом громадянської освіти, формування національно-патріотичної свідомості відповідно до ціннісних орієнтирів та індикаторів ефективності Стратегії національно-патріотичного виховання, затвердженої Указом Президента України від 18.05.2019 № 286/2019.

                                  2. Мета
 Територіальний етап Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») проводиться з метою виховання громадян-патріотів, захисників державної незалежності та територіальної цілісності України як високоморальних особистостей, які плекають українські традиції, духовні цінності, володіють відповідними знаннями, вміннями та навичками, здатні реалізувати свій потенціал в умовах сучасного суспільства.
Мета гри «Джура» реалізовується шляхом створення та розвитку національно-патріотичних осередків самовиховання дітей у закладах загальної середньої освіти у тісній співпраці з громадськістю, зокрема учнівським самоврядуванням.
3. Основні завдання гри «Джура»
1) виховання дітей та молоді у дусі відданості принципам державної незалежності і соборності Україні та Українському народу через плекання національних військово-патріотичних історичних традицій та створення умов для дієвого плекання українських суспільно-державницьких цінностей: національної самосвідомості, ідентичності, самобутності, волі, соборності та гідності Українського народу; здобуття молоддю первинних загальновійськових і спеціальних компетентностей, необхідних для відстоювання державної незалежності та територіальної цілісності України, захисту державного кордону, підтримання безпеки та правопорядку в країні;

2) організація змістовного дозвілля; запровадження найкращих практик 
та методик самовиховання як однієї з ключових форм самоврядування дітей;

3) активізація процесу формування та закріплення навичок активного громадянства, основ самоврядування в учнівських колективах;

4) популяризація серед учнівської молоді здорового способу життя, активного відпочинку та життя у природі; розвиток навичок мандрівництва (туризму), орієнтування та таборування;

5) зміцнення міжрегіональних зв’язків та дружби дітей та молоді, навичок успішної взаємодії з однолітками з інших регіонів України, молоддю діаспори (закордонних українців);

6) заохочення дітей та молоді до вивчення історії боротьби за державну незалежність та територіальну цілісність України, формування шанобливого ставлення до жертв комуністичного та націонал-соціалістичного (нацистського) тоталітарних режимів в Україні через дослідження архівів тощо;

7) забезпечення прозорості та створення позитивного іміджу процесу національно-патріотичного виховання в осередках самовиховання дітей 
та молоді гри «Джура» через інформування про їх діяльність у засобах масової інформації та в Інтернеті, через освітні вебсайти та на сторінках у соціальних мережах;

8) сприяння поширенню застосування дітьми та молоддю української мови, проводячи нею всі заходи включно з міжособистісним спілкуванням учасників у межах гри «Джура».

5. Кодекс лицарської честі учасника гри «Джура»
1) підготовлений і безкорисливий;

2) чесний;

3) дисциплінований;

4) активний і підприємливий;

5) відважний;

6) витривалий;

7) врівноважений;

8) точний;

9) здоровий;

10) обережний.

6. Формування ціннісних орієнтирів і громадянської самосвідомості
Формування ціннісних орієнтирів і громадянської самосвідомості у дітей та молоді здійснюється на прикладах героїчної боротьби Українського народу за самовизначення і творення власної держави, ідеалів свободи, соборності та державності, успадкованих, зокрема, від княжої доби, українських козаків, Українських січових стрільців, армій Української Народної Республіки та Західноукраїнської Народної Республіки, учасників антибільшовицьких селянських повстань, загонів Карпатської Січі, Української повстанської армії, українців-повстанців у сталінських концтаборах, учасників дисидентського руху в Україні, мужності та героїзму учасників революційних подій в Україні 2004, 2013–2014 років, учасників антитерористичної операції, операції Об’єднаних сил у Донецькій та Луганській областях, із активним залученням до цього процесу громадянського суспільства.
7. Виховний метод гри «Джура»

Виховний метод гри «Джура» втілюється через:

1) самоосвітній просвітницький курс — самовиховання у малих групах — роях згідно із системою ступенів, яка затверджується Головним штабом гри «Джура» (планом особистісного розвитку для кожної вікової групи, який включає основні елементи національно-патріотичного виховання), зростання особистості, яке передбачає допомогу кожному учаснику гри «Джура» у його усвідомленій та активній участі у власному розвитку;

2) участь у національних та місцевих змаганнях і заходах національно-патріотичного, військово-патріотичного або громадянського характеру, які проводять заклади освіти, громадські об’єднання, інші організації, установи; масових заходах у рамках гри «Джура» (збори, злети, фестивалі, семінари, акції, експедиції, конкурси тощо).

8. Термін і місце проведення


Територіальний етап Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)  для середньої вікової групи (11-14 років) і старшої вікової групи (15-17 років) проводиться у травні 2021 року, місце і час проведення буде повідомлено додатково.

9. Керівництво грою «Джура»

9.1. Загальне керівництво підготовкою та проведенням територіального етапу гри «Джура» здійснює Відділ освіти та молодіжної політики Кілійської міської ради.

9.2. Безпосередня організація та проведення територіального етапу гри «Джура» покладається на Комунальну установу «Центр професійного розвитку педагогічних працівників»   Кілійської міської ради.


Для проведення територіального етапу гри «Джура» створюється штаб, склад якого затверджується розпорядженням виконавчого комітету Кілійської міської ради.


9.3. До складу штабу входять працівники Відділу освіти та молодіжної політики Кілійської міської ради, Відділу культури та туризму Кілійської міської ради, сектору охорони здоров’я апарату виконавчого комітету Кілійської  міської ради, Комунальної установи «Центр професійного розвитку педагогічних працівників» Кілійської міської ради, Комунального закладу «Комплексна дитячо-юнацька спортивна школа» Кілійської міської ради, посадові особи Кілійського районного територіального центру комплектування та соціальної підтримки, Кілійського міськрайонного сектору Головного управління Державної служби надзвичайних ситуацій України в Одеській області, Ізмаїльського загону морської охорони тощо.


9.4. З метою забезпечення об’єктивної оцінки результатів змагань (конкурсів) створюється суддівська колегія, склад якої затверджується наказом Відділу освіти та молодіжної політики Кілійської міської ради.


9.5. До складу суддівської колегії входять досвідчені вчителі фізичної культури, предмета «Захист України», учителі історії та правознавства, медичні сестри закладів загальної середньої освіти Кілійської міської ради, працівники Відділу освіти та молодіжної політики Кілійської міської ради, Комунальної установи «Центр професійного розвитку педагогічних працівників»   Кілійської міської ради, Комунального закладу «Комплексна дитячо-юнацька спортивна школа» Кілійської міської ради, посадові особи Кілійського районного територіального центру комплектування та соціальної підтримки, Кілійського міськрайонного сектору Головного управління Державної служби надзвичайних ситуацій України в Одеській області, Ізмаїльського загону морської охорони тощо.


Очолює суддівську колегію головний суддя.


Головний суддя:

- керує роботою суддів;

- проводить засідання суддівської колегії;

- бере участь у визначенні переможців, призерів;

- затверджує список переможців, призерів.


Секретар суддівської колегії забезпечує оформлення та зберігання протоколів змагань і конкурсів.

10.  Учасники територіального етапу гри «Джура»

10.1. Учасниками територіального етапу гри «Джура» є учні закладів загальної середньої освіти Кілійської міської ради, об’єднані на добровільних засадах у рої. До складу зазначеного утворення входять хлопці та дівчата, кількісний склад добровільного об’єднання (рою) – 8 осіб.


Віковий склад учасників рою/роїв:

15-17 років (старша вікова група);


  11-14 років (середня вікова група).

Рекомендовано до складу рою/роїв – учасників територіального етапу гри «Джура» – не залучати учнів випускних 9-х, 11-х класів.


У кожному рої вибирається провідник – ройовий (учень).


Виховник рою (педагог) призначається наказом директора закладу загальної середньої освіти. На виховника покладається відповідальність за безпеку життєдіяльності учнів закладу загальної середньої освіти (учасників рою) у дорозі та під час проведення заходу.

10.2. Кожен рій обирає собі назву за тематикою історичної героїки борців за незалежність України (наприклад, «Святославичі», «Січовики», «Гайдамаки», «Чорні запорожці», «Холодноярці», «Карпатські січовики», «Повстанці», «Кіборги», «Добробати», «Гарпунівці», «Кульчицькі», «Айдарівці», «Азовці» тощо). Назву рою затверджує рада ройових куреня (у ЗЗСО).



10.3. Для участі у територіальному етапі гри «Джура» команда учнів закладу загальної середньої освіти (рій) повинна мати:

- табличку (емблема, назва рою), розмір таблички – ширина – 70 см, висота – 20 см., висота букв – 10 см. (чорний колір букв); висота древка – 150 см;

- прапорець рою – розмір 75 см. х 75 см.


10.4. Кожен рій веде свою Книгу звитяг (щоденник), яка складається з двох частин: «Спадок» та «Здобуток». У «Спадок» збираються (у тому числі усні та архівні) свідчення про боротьбу за державну незалежність України у громаді (місті, селі), а у «Здобутки» вписуються свої перемоги, досягнення, імена козачат, джур куреня тощо.

11. Документація та терміни її подання

        11.1. Попередня заявка на участь команди/команд учнів закладу – рою/роїв двох вікових категорій учасників: старшої вікової групи (15-17 років) та/або середньої вікової групи (11-14 років) у територіальному етапі гри «Джура» надсилається до 10.04.2021 року до штабу на електронну адресу Комунальної установи «Центр професійного розвитку педагогічних працівників»   Кілійської міської ради: ku.cprpp.kmr@gmail.com. 
        11.2. Іменна заявка на участь добровільного об’єднання (рою) у змаганнях (конкурсах) подається у день проведення територіального етапу гри «Джура» за формою (додається), завірена підписом і печаткою директора закладу загальної середньої освіти, а також печаткою лікаря.

12. Програма територіального етапу гри «Джура»

12.1. Залікові види змагань:

12.1.1. Конкурс «Впоряд» - огляд строю та пісні, стройова підготовка, оцінка зовнішнього вигляду, одностроїв, зорганізованості та якості виконання впорядових наказів, виконання маршової патріотичної пісні;

12.1.2. Змагання «Рятівник» - змагання з надання першої долікарської допомоги та елементи рятувальних робіт;


12.1.3. Змагання «Відун» - інтелектуальні змагання на виявлення знань з історії України, зокрема доби Козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних Збройних Сил України;

12.1.4. 
Заочний конкурс «Ватра»:

        -  «Україна назавжди», старша вікова група (15-17 років);
        -  «Слава Героям», середня вікова група (11-14 років).

12.1.5. Змагання з фізичної підготовки – спортивна естафета.

13. Умови проведення технічних етапів конкурсів

1. «Впоряд»
Конкурс проходить у вигляді демонстрації навичок зі стройової підготовки (впоряду).

Мета – перевірити практичні навички всіх учасників рою з муштрового впоряду (стройової підготовки) індивідуально і командно.

Місце проведення: стройовий плац, рівний майданчик з твердою поверхнею (асфальтований, бетонний, дерев’яний) не менше 50 м в довжину і 30 м в ширину.

Час на виконання: загальний час на виконання обов’язкового завдання – до 5 хв.

Учасники: весь рій, 8 осіб. 

Накази подає: головний суддя (для ройового) і ройовий (всі накази для рою).

Система оцінювання: виконання вправ проводиться згідно з Муштровим впорядом гри «Джура». Визначення результатів проводиться з урахуванням допущених помилок кожним учасником рою під час виконання вправ муштрового впоряду. Обов’язково враховуються основні критерії: оцінка зовнішнього вигляду, справність одностроїв, злагодженості рою та якості виконання команд – 5 балів; виконання маршової патріотичної пісні – 5 балів. 
При показі творчого завдання судді ставлять «+1» бал за синхронність виконання та кожну якісно виконану комбінацію елементів муштрового впоряду, що не входить в обов’язкове завдання. 

Перемагає рій, який у підсумку виконання обов’язкового і творчого завдання набрав найбільшу суму балів. 

Послідовність виконання. Обов’язкове завдання – це виконання прийомів у складі рою без зброї (зразок виконання обов’язкового завдання https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=7JeA8tQb5y4).

На завершення обов’язкового завдання відбувається проходження рою урочистим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ (у межах відведеного часу).

Творче завдання може бути представлене у вигляді злагодженого та чіткого показу комбінацій елементів впоряду у складі рою (можливий музичний супровід (технічно забезпечується учасниками) без зброї.

Рій виконує прийоми у такій послідовності:

‒ вихід рою і звіт ройового до суддівської колегії;

‒ шикування в однолаву;

‒ перешикування рою з однолави у дволаву та навпаки;

‒ повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись);

‒ крок на місці;

‒ перешикування у дворяд;

‒ проходження рою урочистим ходом з виконанням військового вітання під час

руху;

‒ проходження рою з виконанням маршової патріотичної пісні;

‒ виконання творчого завдання (у разі готовності).
Порядок виконання
Вихід рою на місце виконання

Рій підходить до вихідного місця. Ройовий подає команду:

«РІЙ, ЗБІРКА. За мною у ДВОРЯД ШИКУЙСЬ.

РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом – РУШ!».

Першим рухається ройовий. За ним на дистанції двох кроків іде хорунжий (прапороносець) з прапором (урочисте положення прапору) і весь рій у дворяд (тобто колона по двоє).

Після виходу на визначене місце ройовий подає команди, які виконує разом з роєм:

«Рій НА МІСЦІ. СТІЙ.

Ліво-(право-) РУЧ.

Ройовий робить два кроки вперед і повертається ліворуч, щоб бачити весь рій.

Ройовий подає команду:

«РІЙ. До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО! Наша назва(рій проголошує назву), наше гасло(рій проголошує гасло)».

«До середини ГЛЯНЬ!» ‒ ройовий підходить до головного судді конкурсу та доповідає про готовність рою:

«Пане суддя! Рій(назва)до участі у конкурсі «Впоряд» готовий! Ройовий(називає своє ім’я та прізвище)». Ройовий крокує навскіс праворуч і стає біля судді зліва.

Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!».
Ройовий дублює команду: «Спо-ЧИНЬ!» (стати вільно, виставити ліву ногу вперед під 45 градусів так, щоб п’ятка лівої ноги знаходилася на прямій лінії з носком правої ноги; вага тіла переходить на праву ногу. Руки вільно опущені вздовж тулуба). Хорунжий самостійно ставить прапор до стопи і випрямляє руку з прапором навскіс вправо.

Ройовий повертається на своє місце і командує:

«Рій. РОЗХІД».
Шикування у однолаву

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору:

«Рій – ЗБІРКА».(За цією командою джури бігом збираються до ройового).

Ройовий подає команду: «Рій, у однолаву –ШИКУЙСЬ».
(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» і рукою вказує лінію для шикування. Як тільки перший член рою став на лінію, то ройовий робить два кроки вперед і повертається обличчям у бік чолової лінії шикування).

Ройовий подає команду: «До правого РІВНЯЙСЬ».
(За цією командою усі, крім правофлангового прапороносця (хорунжого), повертають голови праворуч(праве вухо вище від лівого, підборіддя  трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або у той чи інший бік).

Після закінчення вирівнювання рою подається команда: «СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання вправи командою: «Спо-ЧИНЬ».
Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)

«Рій!»(всі джури приймають рівну поставу)
Ройовий подає двічі команди (у довільному порядку):

«Право-РУЧ,

ліво-РУЧ,

обер-НИСЬ»

Ройовий подає команди: «До правого – РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ».

Перешикування рою з однолави у дволаву та навпаки

Ройовий подає команду: «Рій, до двох – відлі-ЧИ».
(Відлік починається з правого флангу: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову прямо. Крайній лівого флангу голову не повертає, робить крок вперед і доповідає «Відлік завершено» та крокує назад).

Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ».
(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими  номерами, й приставляють ліву ногу).

Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-КНИСЬ».(За виконавчою  командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання,  повертаються у бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять  на встановлений для зімкненого строю проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч). Ройовий подає команди: «До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ».

«Рій. Вліво (за необхідністю визначається кількість кроків, у випадку не зазначення робиться проміжок в один крок) розім-КНИСЬ». (За виконавчою  командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання,  повертаються у зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають  голову до фронту строю і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через  плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того,  хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено у  команді або один крок, й повертається праворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, у однолаву –ШИКУЙСЬ».(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).

Ройовий подає команди: «До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ».

Крок на місці

Ройовий подає команду: «Рій, до правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО. На місці ходом-РУШ».(За виконавчою командою всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ».(За виконавчою командою, що подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок  на місці - зупинка на два кроки).

Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ».
Перешикування у колону по двоє

Ройовий подає команду: «Рій. У дволаву –ШИКУЙСЬ».
Ройовий подає команду: «Рій, Право-РУЧ. Зім-КНИСЬ».(За виконавчою  командою всі джури, повертаються праворуч, після чого пришвидшеним  півкроком підходять на встановлену дистанцію шикування у ряд. Ройовий і  хорунжий роблять півкрок навкіс вправо, щоб зайняти місце посередині  колон).

Ройовий робить ще крок вперед, повертається до рою і подає команди:«РІЙ, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!».

Проходження урочистим ходом з виконанням
військового вітання під  час руху.

Рій у дворяд знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм у позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим.

Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду:

«РІЙ, ходом - РУШ!». (Рій починає рух у встановленому напрямку).

При наближенні рою до судді на відстань не менше 20 кроків ройовий подає команду:

«СТРУНКО». (Рій переходить від похідного кроку на урочистий).
При наближенні рою до судді на відстань не менше 10 кроків ройовий повертає голову вправо (у напрямку до судді) і подає команду: 

«Рій, вправо – ГЛЯНЬ!».(За командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва  колона повертає голову праворуч).

Після проходження рою повз судді ройовий подає команду:

«Рій – ВІЛЬНО!».(За командою ройовий опускає праву руку, ліва колона  рою повертає голову прямо, рухається далі по колу плаца).
Проходження з виконанням маршової пісні

За визначенням ройового він подає команду (під ліву ногу):

«Рій, пісню заспі-ВАЙ»(рій починає виконувати маршову пісню).

Після проходження рою повз судді ройовий подає команду:

«Рій – ВІЛЬНО!».(За командою рій припиняє співати пісню і крокує на вихідну позицію).
Дії хорунжого (прапороносця)

1. Хорунжий відповідає за стан прапору. По можливості він повинен мати одного або двох помічників – підхорунжих, які допомагали б йому проводити належний церемоніал біля прапора. На урочистих заходах хорунжі та підхорунжі повинні мати білі рукавички.

2. Хорунжий завжди повинен тримати прапор лише на почесному місці,піднятим вгору, не спирати його до будь-чого. Неприпустимо, щоб прапор торкався землі чи якихось споруд.

Хорунжий чи підхорунжі не можуть лишати прапор без опіки. Коли прапор не використовується, хорунжий має урочисто згорнути його і сховати до відповідного футляра.

Прапор тримаємо правою рукою. Усі команди впоряду хорунжий повинен виконувати з належною до прапору пошаною.

3. Основна постава хорунжого з прапором.

По команді «Підрозділ у …лаву шикуйсь» хорунжий стає першим зліва від командира у лаву у муштрову (основну) поставу і утримує правою рукою прапор вертикально догори, паралельно до тіла, при цьому кінець древка стоїть біля носка правої ноги. Права рука утримує древко прапора вертикально на висоті «сонячного сплетіння», лікоть направлений назад.

Також основна постава хорунжого приймається у разі, коли хорунжий стоїть у положенні «Спо-ЧИНЬ» і лунає від командира звернення у бік всього підрозділу або особисто хорунжого, наприклад «Рій (підрозділ) ...» або «Хорунжий Неділько.»
4. Положення «Прапор ВГОРУ». Команда надається виключно на місці командиром або виконується хорунжим самостійно у разі отриманої команди «РІВНЯЙСЬ» або перед початком руху.

Хорунжий правою рукою піднімає прапор догори, лівою рукою перехоплює його таким чином, що передпліччя лівої руки було паралельно землі і було на висоті шиї, при цьому долонь повернута у бік фронту.

Одночасно права рука перехоплює кінець древка прапора на висоті поясу  і встромляємо його до торбинки для древка при поясі або спирає його до поясу.

Праву руку тримаємо на древку при поясі, а лівою (зігнутою під прямим кутом між плечем і передпліччям) тримає древко напрямом вверх на висоті шиї.

5. «СТРУНКО» – із положення по команді «Прапор ВГОРУ» прапор схиляється вперед під кутом 30-45° лівою рукою. Постава хорунжого – згідно з загальною командою «СТРУНКО». Команда може викону                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    ватися як на місці, так і у русі.

Після отримання команди «Ходом РУШ» хорунжий самостійно приймає положення прапора на «СТРУНКО», якщо не отримує від командира команди «Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ».
6. «Прапор (стяг, знамено) до СТОПИ»

Надається після команд «Прапор на ПЛЕЧЕ», «Прапор ВГОРУ», «СТРУНКО». Виконується хорунжим самостійно – лівою рукою опускається прапор донизу, а права рука перехоплює його і вертикально ставить древко прапора біля носка правої ноги. Приймається основна постава хорунжого.

7. «Спо-ЧИНЬ» виконується лише із основної постави хорунжого». Хорунжий випрямляє праву руку навскоси вправо таким чином, щоб прапор верхньою частиною нахилився вперед-вправо (під кутом 30-45°), а основа древка була вперта під носок правої стопи. При цьому права рука повністю випрямлена і полотнище прапора не торкається нікого і нічого.
Із положення «СТРУНКО» хорунжий отримавши команду «Спо-ЧИНЬ» самостійно приймає положення «Прапор до СТОПИ» (під час почутої підготовчої команди) і виконує команду «Спо-ЧИНЬ» (при виконавчій команді).

8. «Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ»
Команду надає командир перед маршем підрозділу похідним кроком на значні відстані. Команда надається виключно на місці.

Команда виконується у два етапи із основної постави хорунжого: 

1) спочатку виконується команда «Прапор ВГОРУ»;
2) потім лівою рукою перехоплюємо древко прапора зворотним хватом(долонею у бік хорунжого), права рука випрямляється вперед-вниз під кутом 30-45°. Кисть правої руки охоплює кінець древка прапора. Древко опускається і лягає всією довжиною на випрямлену праву руку, яка його трохи огинає своєю поверхнею. Таким чином прапор лежить на правій руці, схиляючись дещо назад. Ліва рука вільно опущена вздовж тіла.

Для переходу з положення «Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ» у положення «Прапор ВГОРУ» дії проводяться у зворотному порядку.

9. Перед шикуванням (перешикуванням) підрозділу для початку руху

хорунжий займає своє місце для руху самостійно. Під час руху відстань  між хорунжим і командиром не менше двох кроків. Відстань між підрозділом і хорунжим не менше одного кроку.

10. Хорунжий та підхорунжі під час проходження урочистим маршем голову у бік командування (керівництва) не повертають.
2. «Рятівник» – змагання з надання першої долікарської допомоги: відповідь на питання та демонстрація елементів рятувальних робіт. 

Для участі у конкурсі рій поділяється на дві групи (1+7).

Один учасник рою відповідає на одне теоретичне питання зі загального списку:
- перша допомога при утопленні;

- перша допомога при харчовому отруєнні;

- перша допомога при тепловому, сонячному ударі;

- перша допомога при термічних опіках;

- перша допомога при обмороженні;

- перша допомога при переламах кінцівок;

- перша допомога при артеріальній кровотечі;
- перша допомога при укусах тварин та комах;

- перша допомога при ураженні електричним струмом та блискавкою;
- перша допомога при травмах суглобів (розтягнення та розрив зв'язок, вивихи)
Питання обираються за принципом екзаменаційних білетів.
Інші 7 учасників демонструють елементи рятувальних робіт відповідно до витягнутого завдання.
За відповідь на питання та виконане практичне завдання рій отримує до 5 балів (у залежності від вичерпності відповіді та правильності виконання завдання). 


Медичний інвентар та витратні матеріали суддівські.

3. Спортивна естафета. 


На 100 - метровій біговій доріжці стадіону розставляються учасники рою. 


Передача естафети здійснюється торканням долоні учасника до плеча або спини наступного учасника.


Естафета складається з 6 етапів:

- стрибки на скакалці вперед – 20 метрів;
- «біг  по купинах (кочках)»  - 10 метрів;
- «гусячий крок»                     - 10 метрів;
- збір кубиків (3 шт.)               - 10 метрів;
- стрибки на двох ногах          - 10 метрів;
- біг                                          - 40 метрів. 


Рій, учасники якого допустили грубе (умисне) порушення правил проведення естафети, отримує 0 (нуль) балів.


Рій, останній учасник якого першим пересіче фініш, оголошується переможцем  естафети і отримує 5 балів (другим – 4 бали, третім – 3 бали, решта – 1 бал).

4. «Відун» - інтелектуальні змагання на виявлення знань з історії України, зокрема доби Козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних Збройних Сил України (відповіді на питання). 

Питання обирається за принципом екзаменаційних білетів. Рій відповідає на 1 питання, відповідаючого визначає ройовий. Інші учасники рою можуть доповнити відповідь. У залежності від вичерпності відповіді нараховується від 1 до 5 балів.


Перелік тем, які необхідно опрацювати для участі в інтелектуальному змаганні «Відун»:

- історія Руси-України, Литовсько-Руської держави, Запорізької Січі, Гетьманщини, УНР, ЗУНР – приклад державницьких традицій в історії України;
- історія українського козацтва. Україна – єдина в світі козацька нація;
- символи патріотизму в українській історії – подвиг героїв Крут, боротьба за волю українських повстанців Холодного Яру,  героїзм українців на фронтах німецько-радянської війни, діяльність УПА, спротив дисидентів тоталітарній системі, приклади героїзму військовослужбовців ВСУ і добровольців на сході (в зоні АТО (ООС));
-  проголошення незалежності України;
-  Революція Гідності. «Небесна сотня»;
- історичні постаті в історії України – українські князі; козаки, кошовий отаман  П. Калнишевський; гетьмани Б.Хмельницький, І.Мазепа, П.Орлик;  Т.Шевченко; І.Франко; М.Грушевський.  


5. Заочний конкурс «Ватра» «Україна назавжди» (візитка рою), старша вікова група (15-17 років).

Конкурс «Ватра» -  представлення роїв (візитівка рою) – передбачає
представлення рою у повному  складі (8 осіб)  у формі візитної картки.

Мета представлення – ознайомлення учасників гри «Джура» з членами рою, його діяльністю протягом року.


Конкурс проводиться з метою усвідомлення Української держави  як вільної, незалежної, соборної національної держави, подальшого розвитку форм і методів виховної роботи у куренях та закладах освіти, формування лідерських якостей дітей та молоді, обміну перспективним педагогічним досвідом.

Усі матеріали подаються державною мовою.

Для участі у конкурсі до 01 травня 2021 року подаються до оргкомітету з підготовки та проведення територіального етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») на електронну пошту ku.cprpp.kmr@gmail.com:
- розширена тема ватри та її сценарій;

- посилання на відеоролик ватри.
Вимоги до сценарію:  

Документ у форматі MicrosoftWord 97-2003. Обсяг не повинен перевищувати 5 сторінок друкованого тексту формату А4, набраного гарнітурою TimesNewRoman, розмір 14, без переносів, півтора інтервали, поля – по 20мм верхнє та нижнє, 30мм ліве, 15мм праве. Нумерація наскрізна. 

Вимоги до відеоролика:

Відеоролик повинен бути виконаний у стандартних форматах AVI, WMA, MP4.

Час перегляду не повинен перевищувати 20 хвилин.

Критерії оцінювання матеріалів конкурсу

Ідейні принципи побудови ватри: 

 Що для тебе є Україна? 

 Я – Українець! І це вже назавжди, бо історія України починається з кожного з нас.

 Доносити історію так,  щоб відчувати причетність до подій.

 Україна – велична й прекрасна.

 Ми – діти твої, Україно!

 Живу й творю заради України.

Критерії оцінювання сценарію:

1. Відповідність вимогам до сценарію.
2. Відповідність назви (розширеної теми) сценічному втіленню.

3. Інформаційна насиченість.

4. Відповідність ідейним принципам лицарства  гри «Джура» «Служити Богові, Батьківщині, ближнім».

5. Суспільна значимість.

Критерії оцінювання відеоролика:

1. Відповідність вимогам до відеоролика.


2. Оцінювання відеоролика відбувається за такими критеріями: відповідність сценарію, сценічна культура, рівень технічної та художньо-виконавської майстерності, артистизм. 


3. Враховується дотримання часу на перегляд. 

Конкурс оцінюється до 5 балів.

6. Заочний конкурс «Ватра» «Слава Героям» (візитка рою), середня вікова група (11-14 років).

Конкурс «Ватра» -  представлення роїв (візитівка рою) – передбачає
представлення рою у повному  складі (8 осіб)  у формі візитної картки.


Мета представлення – ознайомлення учасників гри «Джура» з членами рою, його діяльністю протягом року.

Конкурс проводиться з метою уславлення героїчного чину борців за свободу і незалежність, здобуття й розбудову великої соборної української національної держави, подальшого розвитку форм і методів виховної роботи у роях та закладах загальної середньої освіти, формування лідерських якостей дітей та молоді, обміну перспективним педагогічним досвідом.

Усі матеріали подаються державною мовою.

        Для участі у конкурсі до 01 травня 2021 року подаються до оргкомітету з підготовки та проведення територіального етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») на електронну пошту ku.cprpp.kmr@gmail.com:
- розширена тема ватри та її сценарій;

- посилання на відеоролик ватри

Вимоги до сценарію:  

Документ у форматі MicrosoftWord 97-2003. Обсяг не повинен перевищувати 5 сторінок друкованого тексту формату А4, набраного гарнітурою TimesNewRoman, розмір 14, без переносів, півтора інтервали, поля – по 20 мм верхнє та нижнє, 30 мм ліве, 15 мм праве. Нумерація наскрізна. 

Вимоги до відеоролика:

Відеоролик повинен бути виконаний у стандартних форматах AVI, WMA, MP4.

Час перегляду не повинен перевищувати 10 хвилин.

Критерії оцінювання матеріалів конкурсу

Ідейні принципи побудови ватри: 

Хто для тебе є герой? Чи варто мати своїх героїв?

 Я – Українець! І це вже назавжди, бо історія України починається з кожного з нас.

 Доносити історію так,  щоб відчувати причетність до подій.

 Цінність людського життя – усвідомити, за що люди не пошкодували своє життя. Зробити так, щоб біль був зрозумілий.

Рівняюсь на героїв тих, хто поруч.

Померли ми, але святий вогонь, що ми сміливо запалили, уже ніколи не погасне. (Іван Липа).

Критерії оцінювання сценарію:

1. Відповідність вимогам до сценарію.

2. Відповідність назви (розширеної теми) сценічному втіленню.

3. Інформаційна насиченість.

4. Відповідність ідейним принципам лицарства  гри «Джура» «Служити Богові, Батьківщині, ближнім».

5. Суспільна значимість.

Критерії оцінювання відеоролика:

1. Відповідність вимогам до відеоролика


2. Оцінювання відеоролика відбувається за такими критеріями: відповідність сценарію, сценічна культура, рівень технічної та художньо-виконавської майстерності, артистизм. 


3. Враховується дотримання часу на перегляд. 

Конкурс оцінюється до 5 балів.
14. Підведення підсумків

Оцінювання у змаганнях (конкурсах) здійснюється у балах. Переможець   (І місце) і призери (ІІ, ІІІ місця) та рейтинг місць роїв  визначаються за найбільшою сумою балів.

Підсумки проведення територіального етапу гри «Джура» визначаються на підставі протоколів суддівської колегії.

За порушення заходів безпеки та дисципліни під час проведення територіального етапу гри «Джура» на рій, за рішенням суддівської колегії, накладаються штрафні санкції, включаючи дискваліфікацію рою.
15. Нагородження


Рої, які стали переможцями, призерами та учасниками у конкурсній програмі територіального етапу гри «Джура», нагороджуються грамотою  Відділу освіти та молодіжної політики Кілійської міської ради, кубками. 


Рої, які стали переможцями територіального етапу гри «Джура», направляються для участі у І (районному) етапі гри «Джура». 

Начальник







Сергій МЕРГУТ
    Додаток

до Положення про проведення                   територіального етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)  

З А Я В К А

на участь у територіальному етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької 

військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)
_____________________________________________________________

назва закладу загальної середньої освіти
Просимо допустити до участі у територіальному етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») рій __________
                                                                                                            (назва рою)

у такому складі:

	№ п/п
	Прізвище, ім’я 

учасника
	Дата

народження

(ч.м.р.)
	Клас
	Дозвіл лікаря (підпис,

печатка лікаря)

	1.
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	


Усього допущено до змагань ____________________________ осіб

   (прописом)

Лікар ______________________________________________________

(підпис лікаря)                                  (ініціали, прізвище)

Директор ЗЗСО                        ___________________ (__________________)

(підпис)                  (ініціали, прізвище)                                                                                                                        




М.П.














